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Увага! Під час роботи з комп’ютером дотримуйтеся правил безпеки і санітарно-

гігієнічних норм 

 

1. Створюємо новий документ розміром 250х250 пікселів 

 
2. Заливаємо шар чорним кольором. 

3. Створюємо новий шар, на якому м’яким червоним пензлем діаметром 200 

ставимо точку в центрі: 

 

Практичне завдання 

Анімація «Діамантове серце» 
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4. Створюємо ще один шар і розміщуємо на ньому фігуру (інструмент Довільна 

фігура, знаходиться у нижній частині переліку інструментів) в режимі 

створення Контуру. 

Малювати варто від центру, утримуючи клавішу Alt 

 

 
5. Налаштовуємо пензель білого кольору (меню Вікно-Параметри пензля) зі 

збільшеними інтервалами: 
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6. Переходимо на панель Контури та виконуємо обведення контура пензлем: 

 
7. Переходимо на палітру Стилі, завантажуємо стиль Ефекти тексту 2 

 
8. Застосовуємо стиль Роздроблений метал: 
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9. На палітрі Шари створюємо новий шар, і застосовуємо трансформацію: меню 

Редагувати  Трансформувати контур  Масштаб; зв’язуємо висоту на 

ширину і вказуємо 80%. Зміни потрібно підтвердити Enter. 

 
10. Знову переходимо на панель Контури і виконуємо обведення та застосовуємо 

стиль і зменшуємо до 80%. Повторюємо ще раз, щоб отримати три шари із 

сердечками різного розміру: найбільше, середнє та мале. 

 
 

 



 Урок № Анімація в растровому графічному 
редакторі 

 

 

Мацаєнко С.В. ©  http://teach-inf.at.ua 5 
 

11. Відкриваємо панель анімації: меню ВікноШкала часу. Створюємо 4 кадри 

анімації: 

 
12. Налаштовуємо видимість шарів на кожному із них за схемою: Велике-

Середнє-Мале-Середнє та тривалість кадрів по 0.2 секунди: 

13. Якщо анімація працює правильно, зберігаємо її для веб-середовища (меню 

Файл  Експорт  Зберегти для веб-середовища): 

 
14. Закрий всі відкриті вікна. 

15. Повідом вчителя про завершення роботи. 


